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Introdugao

s

Este "kit pedagdgico” é simultaneamente um guia completo e um conjunto de ferramentas
praticas concebido principalmente para professores, educadores, bibliotecarios,
jornalistas e animadores de juventude, bem como para outros profissionais que trabalham
com jovens (sobretudo entre os 13 e 0os 17 anos) e potencialmente adultos em diversos
ambientes de aprendizagem formais e informais.

Pode navegar neste kit de ferramentas sequencialmente para construir uma compreensao
abrangente ou, em alternativa, mergulhar em seccoes especificas com base nas suas
necessidades imediatas. Encorajamo-lo vivamente a adaptar os recursos fornecidos ao
seu contexto especifico e as necessidades dos alunos, promovendo o pensamento critico,
aresiliéncia contra a desinformacéo e a cidadania digital informada.

O conjunto de ferramentas esta organizado em seis partes principais:

. Parte 1 - Desenvolver Competéncias de Literacia
algoritmica e da lA

Estabelece os fundamentos tedricos e pedagogicos da abordagem
Algowatch. Inclui ligagdes para o Quadro de Competéncias Algowatch,
um glossario, fornece exemplos de aplicagbes transcurriculares e

propde uma apresentagdo em PowerPoint adaptavel, adequada para
sessoOes de formacéo.

Parte 2 - Atividades para abrir os olhos e quebrar o gelo

Fornece ligacdes de acesso a uma série de quatro atividades versateis
para abrir os olhos e quebrar o gelo, adequadas a cada um dos quatro
tépicos principais dos questionarios do projeto.

Parte 3 - Testes e documento de acompanhamento

Apresenta os quatro testes interativos tematicos (Alteragcdes climaticas,
Saude e bem-estar, Democracia e cidadania, Relagdes em linha) e o
documento de acompanhamento.
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Parte 4 - Jogo "Eunopia: Mission Al" e documento que o
acompanha

Centram-se no videojogo "Eunopia: Mission Al", incluindo a sua
jogabilidade e elementos de minijogos.

PY ‘ ® Parte 5 - Exposigoes Algowatch
'-‘ Oferece  recursos (cartazes editaveis e documento de

acompanhamento) e planos pormenorizados para a organizacao de
exposi¢cdes interativas Algowatch, tanto em escolas como em
bibliotecas publicas, fornecendo orientagbes praticas para os
educadores que desejem levar a cabo tais iniciativas.

Parte 6 - Avancar com o Algowatch

Centra-se em estratégias de aplicagcdo mais amplas e na continuidade
do projeto. Descreve varias formas de continuar a colaborar com o
projeto Algowatch para além da sua fase inicial, contribuindo para a
missao continua de promover a literacia algoritmica e da IA.
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PARTE 1
Competéencias de literacia
algoritmica e da |A

O projeto Algowatch define a literacia algoritmica e da IA como uma parte fundamental da
Literacia dos Media e da Informacéao (LMI), que vai além da simples sensibilizagao e inclui
o conhecimento, a compreensao e as estratégias ativas dos utilizadores para interagir com
algoritmos e sistemas de IA no dominio dos media, da cultura e da educagéo.

A sua abordagem é baseada em competéncias, centrando-se em equipar os utilizadores
com a capacidade de compreender e gerir intencionalmente as suas interagdes online,
vendo a literacia algoritmica e da IA ndo como uma competéncia técnica autébnoma, mas
como um elemento integrado nas praticas mais amplas da LMI.

A Parte 1 estabelece os fundamentos teéricos e pedagodgicos da abordagem Algowatch,
incluindo o quadro de competéncias, um glossario, exemplos curriculares e materiais de
formacao.

1.1. Quadro de competéncias

O Quadro de Competéncias Algowatch estrutura as competéncias em torno de trés

pilares educacionais: Conhecimento, Know-how e Know-how-to-be, alinhando-se com os
principios da AMIl e adaptando o Quadro Europeu de Competéncias Digitais (DigComp 2.2).
O seu objetivo é equipar os individuos nao s6 para se protegerem contra riscos como a
desinformagdo, mas também para aproveitarem as possibilidades oferecidas pelos
algoritmos e pela IA generativa nos meios de comunicagéo social, na cultura e na
educacéo.

1.2. Glossario

O desenvolvimento da alfabetizagcdo em literacia algoritmica e da IA requer familiaridade
com a terminologia especifica. O glossario Algowatch de literacia algoritmica e da IA,
incluido como parte deste kit de ferramentas, define os principais conceitos de uma
perspetiva da AMI. Este glossario critico define os termos e oferece sua interpretagdo no
contexto da AMI.
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1.3. Em que parte do curriculo

Os conceitos e atividades desenvolvidos pela Algowatch podem ser integrados
eficazmente no curriculo, quer de forma transversal, em todas as disciplinas, quer através
de uma disciplina dedicada a Literacia dos Media e da Informacéao. Deve ficar claro que a
literacia algoritmica e da IA ndo se limita as aulas de tecnologia, uma vez que os seus
principios e implicacdes permeiam iniumeras areas disciplinares. A titulo de exemplo, o
Quadro | apresenta algumas propostas para disciplinas especificas do 3.° ciclo e do ensino
secundario:

Quadro | - Ideias para integrar os recursos do Algowatch em varias disciplinas

Disciplina Integracao do Algowatch

Analisar a influéncia algoritmica dos meios de comunicagéo social (ex.: clickbait,
conteudos virais), o texto/preconceito da IA, os mecanismos de desinformacéo e o
preconceito linguistico na IA.

Pedir a um modelo de |IA para completar frases incompletas.

Em seguida, analisar os padrées que surgem: repetigdes, vocabulario previsivel,
clichés.

R Ligacdo a gramatica: identificagdo de estruturas frasicas mais comuns. Reflexao:
Portugués sera que a nossa linguagem também é previsivel?

Os alunos leem excertos de obras (por ex., de autores do programa) e comparar com
poemas ou contos gerados por IA.

Analisar que tipo de criatividade existe na criagdo com restricdes ou instrucoes
algoritmicas

Producéo escrita: escrever um poema com uma regra autoimposta (ex.: sem usar a
letra “e”)

Avaliar criticamente a traducéo por IA, analisar as normas de comunicagao em linha
moldadas pelas plataformas e investigar os efeitos algoritmicos nos meios digitais
ingleses.

Inglés Analisar textos jornalisticos ou TED Talks sobre “algorithmic bias”, “filter bubbles” ou
“surveillance capitalism”.

Escrever cartas de opinido ou apresentagdes sobre o impacto dos algoritmos na vida
quotidiana.
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Disciplina Integracao do Algowatch

Investigar a IA na descoberta/analise cientifica, examinar a ética da IA na
ciéncia/medicina, interpretar visualizagdes de dados e compreender a modelagéo

ca . algoritmica.
Ciéncias
- - - Explorar algoritmos genéticos (modelo computacional inspirado na selegéo natural).
Naturais/Biologia s & = ( = & & )
Debater a utilizagdo de algoritmos na analise de DNA e no diagndéstico médico
automatizado.
Explorar a influéncia algoritmica nas fontes histéricas digitais.
Comparar o papel dos algoritmos no século XXl com o controlo de informagédo em
Histéria regimes autoritarios.

Estudar a evolugao da censura e como hoje se pode manifestar por via de algoritmos
invisiveis.
Estudar padrées e algoritmos simples (ex.: algoritmos de ordenagéo ou de soma de
ndmeros pares).
Explorar aideia de "instrugdes passo a passo" (pseudocddigo) e como isso se liga ao
conceito de algoritmo.
Estudar a nogao de enviesamento algoritmico com exemplos simples (ex.: sistemas
de recomendacéao baseados em médias ou modas).

Zng Criar um algoritmo para gerar uma sequéncia matematica simples (ex.: Fibonacci).

Matematica/MACS

Analisar dados de redes sociais (numero de likes, partilhas) e discutir como os
algoritmos podem priorizar conteudos.
Explorar a légica/estrutura dos algoritmos.
Analisar um dataset real e usar fungdes para prever dados.
Discutir como algoritmos de classificacdo podem errar com base em varidveis
estatisticas mal escolhidas.
Programar um jogo simples com decisdes baseadas em condigoes (if/else),
explicando como o algoritmo toma decisoes.
Simular um algoritmo de recomendacgéao e discutir o seu impacto na diversidade de
informacgéo.

TIC ¢

Discutir como plataformas digitais (YouTube, TikTok, Instagram) usam algoritmos
para sugerir conteddos.

Realizar atividades de debugging para pensar sobre falhas algoritmicas.
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Disciplina Integracao do Algowatch

Cidadania e
Desenvolvimento

Filosofia

Fisica e Quimica

Sociologia

Geografia

Debater o papel dos algoritmos nas redes sociais e nos motores de busca.

Analisar criticamente a forma como os algoritmos influenciam a perce¢do do mundo
(filtros-bolha, desinformacéo, etc.).

Desenvolver de projetos de sensibilizagédo sobre vigilancia algoritmica.

Realizar estudos de casos de impacto social negativo de algoritmos (ex.: sistemas de
vigildncia em massa, algoritmos de crédito social).

Simular de um "julgamento" a um algoritmo injusto (ex.: sistema de vigilancia).

Discutir sobre os dados que as apps recolhem e como sao usados para tragar o perfil
dos utilizadores.

Discutir a ética sobre decisdes algoritmicas:

Quem é responsavel? Pode um algoritmo ser “justo”?

Analisar dilemas éticos ligados a |A (ex.: o dilema do carro auténomo).

Debater se os algoritmos devem tomar decisdes em dreas como a justiga ou a saude.

Discutir a ética dos dados e da vigilancia e debater : “Devem os nossos movimentos
ser rastreados para o bem comum?”

Analisar textos filoséficos sobre liberdade, autonomia e controlo tecnolégico.

Simular um sistema fisico (queda livre, movimento de particulas) com base em
instrugoes algoritmicas.

Discutir como os algoritmos de previsdo meteorolégica ou modelagdo molecular
funcionam.

Analisar o impacto dos algoritmos na reprodugdo de desigualdades sociais (ex.:
algoritmos de recrutamento que discriminam).

Estudar a influéncia dos algoritmos na construgao da identidade e nas dindmicas de
grupo.

Explorar o papel dos algoritmos nos SIG e no planeamento urbano.

Debater de que forma os algoritmos influenciam a mobilidade urbana, os mapas e os
sistemas de navegacao (por exemplo, a forma como os algoritmos das apps de
navegacao influenciam fluxos urbanos).

Discutir o impacto dos algoritmos na gestao territorial e ambiental.

Realizar estudo de caso das chamadas “smart cities” (Que se baseiam em algoritmos
para gerir recursos urbanos: trafego, iluminagéao, recolha de residuos, etc.) e debater
sobre questdes de privacidade, equidade e autonomia das decisbes locais.

Co-funded by
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Disciplina Integracao do Algowatch

Explorar o papel dos algoritmos nos sistemas de publicidade e consumo online.
Realizar estudo de caso sobre como algoritmos de crédito influenciam o acesso a
financiamento.
Analisar plataformas de comércio eletrénico (ex.: Amazon, Shein, FNAC) e debater:
e Como funcionam os sistemas de recomendagao?
* Quetipode dados recolhem e como os usam para personalizar a experiéncia?
Economia Discutir: “O consumidor esta informado ou esta a ser manipulado?”

Estudar praticas como dynamic pricing (pregos que mudam em fungao do perfil do
utilizador ou do histérico de pesquisa).

Estudar a forma como os dados se tornaram um recurso econdémico global
(dataficacao).

Debater: “Devem as plataformas digitais ser reguladas como mercados ou como
meios de comunicagédo?”

Criar com algoritmos: explorar ferramentas de IA Generativa de imagem para criar
uma obra visual com base em instrugdes algoritmicas. Depois comparar com uma
obra tradicional criada "a mao":

e Quem é o autor daimagem?

e O que é criatividade?

e Haoriginalidade num algoritmo?
Analisar casos polémicos, como obras feitas com IA que ganharam concursos de arte
ou foram acusadas de plagio.

Artes Debater:

e Osalgoritmos criam ou imitam?

e AlApode serum artista?

e O que distingue uma obra feita por humanos?
Criar de uma instalagao interativa com sensores (ou simulagao digital), onde o
publico influencia a obra com o movimento, voz ou gestos (pode ser feito com
ferramentas simples como Makey Makey, Scratch, ou aplicagbes de som/voz
baseadas em IA).
Analisar apps de fitness (ex.: Strava, Fitbit, Nike Training Club): Como funcionam?
Que dados recolhem? Que algoritmos usam para sugerir treinos ou definir metas?
Debater: "Os algoritmos de treino sdo realmente personalizados ou apenas
generalizagbes comerciais?"
Estudar o uso de algoritmos em contextos profissionais:

- .. e Andlise de desempenho (movimento, velocidade, batimentos cardiacos).
Educagao Fisica * Prevencéo de lesdes (analise postural e de padroes de movimento).

Simular uma tomada de decisédo algoritmica: “Quem é o jogador mais eficaz numa
equipa, segundo os dados?”

Debate sobre vigilancia algoritmica no desporto escolar ou profissional:

e Devemos permitir que escolas monitorizem dados biométricos dos alunos?
e Osalgoritmos podem influenciar selegoes ou exclusdes injustas?
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Area de Integracao

Disciplina Integracao do Algowatch
Realizar um estudo sobre profissées que estdo a sofrer o impacto da automacgéo e
dos algoritmos.

Criar um projeto interdisciplinar que explore o uso ético de algoritmos em contextos
reais (lojas, transportes, saude).

Analisar como os algoritmos de plataformas digitais (ex.: TikTok, Instagram, YouTube)
manipulam a atengédo com base em dados de comportamento.

Estudar a relagdo entre o design algoritmico das notificagbes e a sobrecarga
cognitiva.

Discusséo: os algoritmos exploram as vulnerabilidades da atengdo humana?
Investigar como os algoritmos constroem perfis de personalidade com base em

dados (ex.: modelos de machine learning usados para prever tragos de
personalidade).

Psicologia

Debate: até que ponto a identidade digital € moldada por algoritmos? Quem somos
online?

Debater o impacto de algoritmos em transtornos como ansiedade, FOMO,
dependéncia digital.

1.4. Power Point do professor

O PowerPoint intitulado Tornar-se inteligente sobre os desafios democraticos e a

desinformacao esta estruturado em trés sessdes distintas, concebidas potencialmente
para uma duragao total equivalente a trés periodos de 45 minutos, embora adaptaveis.

e A sessdo 1 apresenta os principais conceitos de literacia em IA, incluindo a
governagdo da IA, os sistemas de recomendacgéo, a aprendizagem automatica, o
enviesamento, os prompts e a Lei da |IA da UE.

e A sessdo 2 centra-se na qualidade da informacdo em linha, na definicdo de
desinformacéo, na exploragao de noticias falsas e deepfakes e na apresentacéo dos
questionarios Algowatch.

e Asessdo 3 centra-se em estratégias de verificagédo de factos e apresenta o videojogo
"Eunopia: Mission Al", concluindo com conselhos para "Ser inteligente em relagao aos
algoritmos!" e "Ser inteligente em relagao a IA!".
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PARTE 2
Atividades para motivagao
de quebra-gelo

A Parte 2 do kit de ferramentas propde quatro actividades de quebra-gelo, uma para cada
um dos quatro temas dos recursos do projeto Algowatch. As actividades devem ser
adaptadas ao pais e a respectiva lingua. E favor testar quaisquer aplicagdes ou ligacdes
externas antes da sessdo, uma vez que estas podem sofrer alteragdes ao longo do tempo.

Atividade 1: O meu bem-estar digital

(alinhada com "Satde e bem-estar")

24 Y
iD?gtIf"d%ga"W of - Serve para abrir os olhos, fundamentando a discussdo em
s _ contextos digitais nacionais e suscitando uma reflexdo pessoal
sobre a qualidade da vida digital. Pode desencadear um debate
inicial sobre os fatores que influenciam as experiéncias em linha.

Ligagao: indice de Qualidade de Vida Digital (QVD).

Atividade 2: Apresentar-se através do seu novo avatar

(alinhada com "Relacdes online")
VOKI HANGOUTS

THE VOICE OF SOCIAL LEARNING

* Socisl & Inultive { Um quebra-gelo criativo que permite aos participantes

+ Engaging & Collaborative
+ Empowering & Fun

+ Saled seqre . ’ expressarem-se de forma nao verbal e partilharem ideias pessoais

TRY IT - IT'S FREE

através da criacdo do seu avatar. Ligagao: Voki App.

» WATCH THE VIDEG

.E;M.._.,..,_.m. - . Atividade 3: Alteragoes climaticas -acompanhamen-
to das inundacoes globais
Explore the world’s largest .
Solecop o A T 53 (alinhada com "Alteragdes climaticas")
: s TR 2, \
e R \ﬁ Demonstragdo da recolha de dados em grande escala e do
2 sewws= processamento algoritmico para beneficio da sociedade

(monitorizagdo ambiental), associando dados/IA a questdes do
mundo real. Ligagéo: Base de dados sobre inundacoes globais.
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% Atividade 4: Partido politico inventado pela IA

B R T (alinhada com "Democracia e Cidadania")
algorithmic politics?

Uma reflexdo estimulante que levanta questbes sobre o papel
potencial da |A na governagao e na politica, suscitando um debate
sobre as possibilidades futuras e as implicagbes democraticas.
Ligacao: requer que os participantes utilizem motores de busca;
exemplo de ligacao de artigo fornecida para contexto.
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PARTE 3
Testes e documento
de acompanhamento

O principal objetivo dos quatro questionarios interativos tematicos (Alteragdes

Climaticas, Saude e Bem-Estar, Democracia e Cidadania, Relagbes em Linha) é ajudar os
utilizadores a compreender ainformag&o na era dos algoritmos e da |A, areconhecer riscos
potenciais, como a desinformagédo, e a desenvolver competéncias-chave de literacia
algoritmica e da IA com base no Quadro de Competéncias do Algowatch.

Para estimular os alunos, os questiondrios utilizam uma variedade de formatos interativos,
incluindo perguntas de escolha multipla, textos de preenchimento de espagos em branco,
analise de imagens "hot spot", cartdbes de memodria, afirmacdes verdadeiro/falso e
atividades de arrastar e largar. Adotando uma abordagem de Literacia dos Media e da
Informacgéo (MIL), os questionarios ndo penalizam as respostas erradas; em vez disso, 0os
jogadores sao encorajados a repetir as atividades até encontrarem a resposta correta,
promovendo a aprendizagem através da experimentagdo. Nao € dada nenhuma pontuacao
final, dando énfase a participacao e a aprendizagem, e € fornecido um feedback detalhado
para cada atividade.

Associado aos questionarios, o conjunto de ferramentas inclui um documento de

acompanhamento que explica os principios subjacentes a produgcao dos questionarios,

as perguntas dos questionarios e as respostas "corretas", bem como o feedback fornecido
pelo questionario apds a apresentacdo de cada resposta, que varia consoante a resposta
esteja correta ou nao.

Quiz 1: Alteracoes climaticas

Aborda o papel dos algoritmos e da IA no acesso a informagdes sobre
as alteragOes climaticas, o ceticismo em relagdo ao clima, a
visualizagcdo de dados e a monitorizagdo ambiental. Contém 14
atividades que examinam os resultados dos motores de busca para
consultas sobre o clima, as bolhas de filtragem relacionadas com o
ceticismo em relagdo ao clima, a identificagado de erros de IA em
imagens geradas da natureza, a utilizagéo de ferramentas de IA paraa
procura de informacgdes, a compreensao dos algoritmos preditivos e

o impacto da economia da atengdo no acesso a informacgdes fidveis
sobre o clima.
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Quiz 2: Saude e bem-estar

Investiga a forma como os algoritmos e a |A afetam a informacgéo
| sobre saude, os padrbes de beleza, as tendéncias de bem-estar, o
aconselhamento médico e a disseminagdo de desinformacgéo
relacionada com a saude. Inclui 14 atividades que analisam
algoritmos de recomendagao para conteudos de saude/beleza, a
fiabilidade dos resultados de pesquisa para consultas de salde, a
compreensao das respostas generativas da IA (por exemplo, o
ChatGPT néo é senciente), a identificagao de erros de IA em imagens

relacionadas com a medicina, estratégias para lidar com tendéncias
nocivas para a saude em linha, a economia subjacente aos conselhos
de saude gratuitos de influenciadores e os riscos/beneficios da IA nos
cuidados de saude (por exemplo, apoio ao diagndstico).

Quiz 3: Democracia e cidadania

Explora a intersecgdo de algoritmos, IA e processos democraticos,
incluindo o discurso politico, a liberdade de expresséo e a guerra de
informagao. Inclui 15 atividades que abrangem tdépicos como
algoritmos de recomendacgdo nas redes sociais, classificagdes dos
motores de busca para termos politicos, identificagcdo de imagens

geradas por IA relacionadas com manifestagdes, compreenséo de
algoritmos preditivos em contextos como a justica, estratégias para
combater a desinformagao politica e a ética da IA na politica (por
exemplo, o caso dinamarqués do "Partido Sintético").

Quiz 4: Relagoes em linha

Centra-se na forma como os algoritmos e a IA influenciam as
interagdes sociais, os encontros em linha, a autoapresentacao
(avatares), o discurso de édio e a representacéo de grupos em linha.
Inclui cerca de 14 atividades que exploram a forma como os
algoritmos de recomendagdao moldam as ligagdes sociais, 0
enviesamento dos resultados de pesquisa para termos sensiveis, 0s
clones de celebridades da IA, a luta contra o discurso de 6dio em linha
e a proibicdo de sombras, a conversagao com a |IA generativa para
tarefas criativas e a ética dos avatares da IA que reivindicam

conhecimentos especializados (por exemplo, "psicélogos” da IA).
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Estes questionarios sao ferramentas versateis para os educadores. Podem ser usados para
posicionamento, para avaliar o conhecimento e as competéncias existentes de um grupo
para adaptar as intervengdes, ou como ferramentas de intervencdo para facilitar
workshops coletivos onde os questionarios estimulam a discussdo e desenvolvem
competéncias de literacia algoritmica e da IA de forma colaborativa. Podem ser integrados
em varios curriculos escolares, incluindo MIL, Histéria, Geografia, Ciéncias e muito mais.
Também é possivel utilizar diferentes questionarios como pré-avaliagcdes e pds-avaliacoes
para uma sequéncia de aprendizagem.
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PARTE 4
Jogo de video "Eunopia: Mission Al"
e documentio de acompanhamento

O videojogo Eunopia: Mission Al esta disponivel em quatro linguas (croata, inglés, francés
e portugués) e pode ser jogado diretamente em linha (PC, Mac ou iOS) ou descarregando e
instalando o ficheiro num computador (Mac ou PC).

As informagdes sobre como instala-lo, uma explicagcdo do processo de concegéo e
desenvolvimento do jogo e a sua relagdo com o modelo de competéncias Algowatch estédo
disponiveis no documento de acompanhamento, que faz parte do conjunto de

ferramentas.

Assume a forma de um jogo de video de aventura e de puzzles em mundo aberto. Os
objetivos gerais de aprendizagem incluem a promogao da literacia algoritmica e da IA, o
incentivo a exploragao critica das influéncias da IA, o ensino de competéncias para
combater essas influéncias e a promocéao de debates sobre as vantagens e desvantagens
da |A e dos algoritmos.

Histéria do jogo

e | A narrativa passa-se no planeta alienigena de Eunope. Os jogadores
assumem o papel do protagonista, Alai, cuja missao é ajudar os
nativos de Eunope a compreender a influéncia generalizada dos
algoritmos e da IA. Torna-se evidente que Eunope esta sob o controlo
de uma |IA desonesta, o que conduz a problemas generalizados como
a desinformacgéao, as camaras de eco e a disfungao social.

Os jogadores navegam numa grande cidade e nos seus arredores,
interagindo com personagens eunopeias nao jogaveis (NPCs) para
obter informagdes sobre a sua sociedade e histdrias pessoais. O
objetivo do jogo € investigar varios rumores recebidos através destas
interagoes, descobrir a verdade por detras deles verificando as fontes
e, assim, ajudar a resolver os problemas causados. Este processo
incentiva os jogadores a desenvolverem capacidades de pensamento
critico e a estabelecerem paralelos entre os desafios do jogo e as
interagdes com a IA no mundo real.
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EUNOPIA .
Mission Al 'ALG'@WMCH

Play
Story & Minigames

Minigames Only

Language

Temas do jogo

O jogo tece a sua narrativa e desafios em torno de quatro temas
centrais: Alteragoes climaticas, Saude e bem-estar, Democracia e
cidadania e Relagdes em linha. Os temas permitem que o jogo se
relacione com vdrias disciplinas escolares, como a literacia
mediatica, a histéria, a geografia, as ciéncias, as linguas e aeducagao
social, pessoal e sanitaria, consoante o curriculo nacional.

Minijogo

Integrado no mundo da histéria do jogo principal, um minijogo é
desbloqueado quando os jogadores sao solicitados por Eunopeus a
ajudar com conteldos online ou problemas nas redes sociais

causados pela |A desonesta. A resolugdo bem-sucedida do puzzle do
minijogo resolve o problema do NPC e permite ao jogador progredir. O
minijogo também pode ser acedido separadamente a partir do menu
principal para uma experiéncia de jogo mais curta e concentrada. O
seu principal objetivo é incentivar os jogadores a refletir sobre a forma
como as suas agodes online afetam os algoritmos que influenciam os
seus feeds nas redes sociais e a analisar estratégias para navegar
nestes sistemas.

algowatch.org
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PARTE 5
Exposicoes Algowatch
e documento de acompanhamento

Os recursos do projeto Algowatch — incluindo as atividades de abertura de horizontes, os
cartazes conceptuais (derivados do quadro/glossario), os questionarios interativos, o jogo
de video Eunopia, o sitio Web do projeto e a apresentacao informativa em PowerPoint -
podem ser eficazmente apresentados através de exposi¢des interativas.

Com efeito, a equipa do projeto planeou quatro exposigoes deste tipo nos paises parceiros,
que tiveram lugar em momentos diferentes e em varios locais de destaque. A titulo de
exemplo, em Franca decorreu uma exposi¢ao na Cité des Sciences, em Paris, de 28 a 29 de
marco de 2025, no a&mbito da iniciativa "A primavera do Pensamento Cultural”. Na Croacia,
a exposicao teve lugar na Biblioteca Nacional de Zagreb, de 9 a 16 de abril, coincidindo com
a Semana da Literacia Mediatica.

Em Portugal, a exposigcao foi organizada em parceria com o News Museum, em Sintra,
tendo sido inaugurada no final de junho, para decorrer até outubro de 2025. O espaco, ao
nivel do primeiro andar do News Museum, contou com areas distintas: i) apresentacao do
projeto; ii) area de resolugao de quizzes, com ecra tatil; iii) area de jogo em computador.
Foram ainda criadas condigdes para garantir a possibilidade de todos os visitantes

poderem aceder a experiéncia através dos cddigos QR Codes disponiveis nas paredes do
espaco de exposigao.
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Inspirados pelo que aprendemos até agora, decidimos desenvolver o documento de
acompanhamento da exposicao, que inclui dois planos potenciais, um para uma escola e
outro para uma biblioteca publica. Ambos os planos incorporam o envolvimento dos
alunos e tém como objetivo sensibilizar para a literacia algoritmica e dalA. Um questionario
de avaliagao (disponivel em papel ou em linha, detalhado separadamente no kit de
ferramentas) pode ser utilizado para recolher feedback em ambos os cenarios.

ALGLEWATCH 5.1. Cartazes

: _ Foram criados cinco cartazes principais em cada uma das quatro
. Prova que ndo . N R S

és uma lAl linguas (croata, francés, inglés e portugués) para utilizagdo nas

J& o podes ereditar cegamente exposicOes dos diferentes paises, uma vez que estado disponiveis

na que vés, ouves ou Ias.

como ficheiros editaveis. Isto permite que os utilizadores do

conjunto de ferramentas traduzam e adaptem o conteldo,
possibilitando a realizagdo de atividades para diferentes publicos,
incluindo potenciais exposigcdes em escolas ou outros locais de
SADE  RELACOESONLNE  AMBIENTE DEMOCRACA acesso publico.

@DQUZES ot O primeiro poster € uma introdugao geral ao projeto Algowatch e aos

seus objetivos. O segundo centra-se nos aspetos cientificos do
projeto, descrevendo a investigagdo em curso e os métodos
utilizados. O terceiro destaca a importancia da ciéncia cidada e da

participagdo do publico no projeto. O quarto cartaz apresenta as

ALGRWAICH @ mpsumieonatchow  [F] infodatgowstch.eu

varias ferramentas e recursos disponiveis através do projeto. O quinto
e ultimo cartaz fornece informagodes sobre como participar e manter-
se atualizado sobre os Ultimos desenvolvimentos.
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PARTE 6
Ir mais longe
com o Algowatch

O projeto Algowatch valoriza a colaboragao e o envolvimento continuos para além do seu
periodo de financiamento inicial (que termina a 30 de setembro de 2025). Se, enquanto
professores, alunos, educadores, mediadores ou multiplicadores, estiverem interessados
em continuar a trabalhar com os temas e recursos do projeto, existem varias formas de se
manterem envolvidos e contribuirem para a promocao da literacia algoritmica e da IA.

Em primeiro lugar, pode estabelecer contacto com o projeto através dos parceiros
nacionais em Franga, Croacia, Irlanda e Portugal. Estes continuam a ser os principais
pontos de contacto para iniciativas e informacgdes especificas de cada pais. Além disso, a
equipa do projeto encoraja-o vivamente a dar o seu feedback sobre as suas experiéncias
de utilizagao dos recursos Algowatch (abridores de olhos, questionarios, jogo Eunopia,
documentos educativos, planos de exposigcado, etc.) nos seus contextos especificos. A
partilha de ideias sobre o que funcionou bem, as adaptagdes feitas e o impacto nos alunos
€ inestimavel, uma vez que a equipa procura aperfeigoar e potencialmente expandir estas
ferramentas.

O projeto compromete-se a manter o acesso aos seus resultados; o website Algowatch
permanecera disponivel e regularmente atualizado até, pelo menos, setembro de 2027,
dois anos apés a data oficial de conclusao do projeto. Isto garante o acesso continuo aos
recursos desenvolvidos. Olhando para o futuro, a equipa pretende apresentar um novo
pedido de financiamento para continuar e desenvolver o trabalho iniciado pelo Algowatch.

Entretanto, o plano de sustentabilidade do projeto, atualmente em desenvolvimento, ja
delineia varias vias para a continuagéao da atividade e da colaboragéao, aproveitando o facto
de os recursos estarem disponiveis ao abrigo das licengas Creative Commons. Estes
incluem:

e Realizagdo de exposigdes utilizando os recursos do kit de ferramentas Algowatch
em varios locais de diferentes paises.

e Participar em futuros eventos da Noite Europeia dos Investigadores,
potencialmente em novembro de 2025 e 2026.

* Prosseguir a organizacao e a realizagdo de seminarios Algowatch e de programas
de formacgéao de professores.
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¢ Divulgacdo dos materiais e dos resultados do projeto em conferéncias nacionais e
internacionais.

O seu envolvimento continuo, seja através da utilizacdo dos recursos, do fornecimento de
feedback, da participagdo em eventos ou da ligagdo a parceiros nacionais, € vital para o
sucesso e o impacto continuos da iniciativa Algowatch na promogéao da literacia critica em
IA/Algoritmos.
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ALGOWATCH
Descodificar Algoritmos: Literacia
mediatica e de |A para todos

ALGOWATCH - Developing algorithm literacy for all, to fight disinformation and foster e-
inclusion with quality information for knowledge-based democratic societies € um projeto
de investigacdo financiado pela Comissao Europeia, desenvolvido por um consodrcio
constituido por Savoir Devenir (Franga), Maynooth University (Irlanda), Association for
Communication and Media Culture - DKMK (Crodacia), Iscte-Instituto Universitario de
Lisboa (Portugal) e University College Dublin.

A sua principal missdo é criar uma equipa dedicada, com varios intervenientes, centrada
na algo-literacia, um subcampo emergente da literacia mediatica e da informacao (MIL),
com especial destaque para a forma de detetar e desviar a desinformacéao algoritmica. Para
tal, centra a sua investigacdo em quatro atividades principais:

1. Produzir questionarios e jogos interativos para sensibilizacao

2. Envolver os participantes em atividades co criativas num espac¢o de exposigcao

3. Implementar a exposicdo em workshops com profissionais multiplicadores em
contextos formais (escolas) e informais (bibliotecas, museus)

4. Disseminar os recursos para a transferéncia de praticas. Os resultados consistirao
num banco de atividades e num conjunto de ferramentas de divulgacdo (com
percursos para a e-inclusao, plano de comunicacgéo e plano de avaliagéo).

Para mais informacdes, consultar o sitio Web do projeto algowatch.eu.
Contactos

e Sitio Web: algowatch.eu

e Savoir Devenir: https://savoirdevenir.net/

e NUIM: https://www.maynoothuniversity.ie/
e DKMK: https://dkml.hr/

e Iscte: https://www.iscte-iul.pt/

e UCD: https://www.ucd.ie/
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